FLYDENDE LYSSCENARIER PA
MUSICON-STIEN I ROSKILDE

Den interaktive belysning pa Musicor
fremmer fysisk aktivitet ogsa i de mar

-stiens pumptrack skaber et oplevelsesorienteret byrum, der
e timer. Med et steerkt scenografisk greb tilfarer belysningen en ny

0g spaendende oplevelse pa turen mellem Roskilde Station og Musicon-bydelen.
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P4 den 90 m lange pumptrack i Roskilde
handler det om at pumpe fart i cyklen, nar
man kegrer igennem svingene og henover
banens bump og buler. Cykelbanen, der
lober langs med Musicon-stien, er udstyret

med interaktiv belysning, der i de merke
timer inviterer store som sma til at udfor-
ske cykelbanens legende lys. Pa samme tid
kan forbipasserende nyde synet af belys-
ningen, der bledt og farverigt folger de le-
gende born og voksne pa pumptracken.
Musicon-stien og den tilherende
pumptrack har til formal at skabe bedre

sammenhaeng mellem Musicon og stati-
onen for gaende og cyklister. Pumptrack-
ens interaktive belysning er designet til at
inspirere cyklister, skatere og gédende til at
kombinere transport og leg.

Projektets opstart

og implementering
Belysningsanlegget er udfert som del
af Lighting Metropolis, et EU-finansie-
ret forskningsprojekt, i samarbejde med
projektpartnerne Roskilde Kommune og
Orsted. Ligesom ovrige Lighting Metro-




Projektarerne kaster et blgdt og cirkulzert lys pa banen med en lysfordeling, der far lyset til et flyde sammen som ét lys. Det farvede

lys laegger sig som en balge efter personen, der bevaeger sig pa banen. Foto: Tomasz Majewski

polisprojekter er dette et demonstrations-
projekt, som skal styrke belysningens rolle
i byudviklingen med fokus pa sikkerhed,
tilgeengelighed, identitet og sundhed. Pro-
jekterne gor brug af lys pd en ny og inno-
vativ made.

[ denne forbindelse blev to unge lysde-
signere Simon Panduro og Esben Oxholm
inviteret til at arbejde med belysningen
langs Musicon-stien. Som en del af Simon
Panduros kandidatspeciale i lysdesign pd
Aalborg Universitet, fik han til opgave at
std for belysningen til pumptracken. Det
overordnede tema for belysningen blev
"vand, der flyder”- et tema, som relaterer
sig til lokalomrédets historie. Temaet blev
udviklet af de to studerende i teet samar-
bejde med Roskilde Kommune og Orsted.

Ved implementeringen af designkon-
ceptet kom AF Lighting ind i projektet som
kreativ samarbejdspartner. 1 tet samar-
bejde med Simon Panduro omdannede AF
Lighting det overordnede tema til et reali-
serbart, innovativt og interaktivt lysdesign.

Interaktivitet - en bolge af farvet lys
Pumptrackens standardindstilling er hvidt
lys (ca. 4.000 K), hvilket giver en flot gen-
givelse og iscenesttelse af bdde banen og
det omkringliggende grasareal. Den ngje
afstemte afgraensning af belysningen langs

pumptracken far den til at fremstd som en
astetisk bymaessigskulptur i de morke ti-
mer.

Nar der er aktivitet pd pumptracken,
endres det hvide lys til farvet lys, der
legger sig som en bolge efter brugerne,
nar de beveger sig pa banen. Efter cirka
10 sekunder @ndres belysningen tilbage
til standardindstillingen: det hvide lys.

Denne interaktive dynamik i belysningen
gor det muligt for brugerne at konkurrere
om, hvem der kan traekke den lengste
bolge af lys efter sig, for belysningen igen
endres til hvidt lys.

Anlaegget har forskellige praeeprogram-
merede interaktive farvescenarier, som
Roskilde Kommune ved serlige begiven-
heder let kan vazlge imellem. Anlaegget
kan dermed bruges til at kommunikere, at
der er festival i byen, hvor scenariet an-
dres til orange nuancer under Roskilde Fe-
stival og pink under dansefestivalen.

Avanceret sensorteknologi

[ samarbejde med sensorproducenten Sick
blev typen af sensorer sarligt udvalgt ef-
ter parametrene; god detektionsafstand,
hoj nejagtighed, hurtig responstid og
stor modstandsdygtighed. Valget af sen-
sor faldt pd en industriel 2D-laserscanner,
ogsa kendt som Lidar, som blandt andet

anvendes pa autonome mobile robotter til
at indsamle store mangder realtidsdata til
afstandsmadling. Med 2D-laserscannerne
er det muligt at angive detektionsfelter
meget precist til den interaktive belys-
ning. P4 pumptracken er der i alt 22 de-
tektionsfelter langs banen. Sensorerne er
omhyggeligt indbygget i masterne, sa tek-
nikken fremstdr anonymt og uden syn-
lige spor af den ellers forholdsvist omfat-
tende detektering. Da voksne og bern har

forskellige hgjder, er sensorerne desuden
indstillet, sd de kan registrere alle brugere
og aktiviteter pa pumptracken. Sdledes
kan den interaktive pumptrack benyttes af
bade store og smd borgere.

Et oplevelsesorienteret byrum

Belysningen pa pumptracken er designet
til at skabe et oplevelsesorienteret byrum,
som skal fremme nye positive sociale rela-
tioner for de unge ogsa om aftenen. Om-
rddet omkring Musicon-stien er til tider
udsat for herverk serligt fra unge som
haenger ud i omrddet om aftenen. Der var
derfor et onske om at skabe et lysdesign
med appel til unge, sdledes at incitamen-
tet for at vandalisere anlagget blev be-
graenset. Armaturer og sensorer er place-
ret uden for rekkevidde, og masterne er
malet med antisticker/grafhtimaling, sale-
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Standardindstillingen med hvidt lys iscenesaetter bade banen og det omkringliggende graesareal. Oprindeligt var pumptracken designet med r@d asfalt, men med et

@nske om at overfladen skulle kunne reflektere forskellige lysfarver, blev det besluttet, at belsegningen i stedet skulle vaere hvid. Foto: Frederik Waneck Borello/AF

Lighting

des at klistermeerker og tags ikke kan sidde
fast pa masterne.

Langs pumptracken er der etableret syv
rubinrede master med projekterer samt
en ekstra lille mast med en ekstra sensor.
Med en hgjde pa henholdsvis seks og tre
meter er masterne tilpasset omradets di-
mensioner. Masterne er specialdesignet,
hvilket muligger integration af senso-
rerne. Integrationen af sensorerne er base-
ret pa flere tests, som blev udfert inden an-
legget kunne feerdigprojekteres.

P4 masterne er der monteret i alt 23
multi-color LED-projektorer med RGBW.
Projektererne matcher i form og sterrelse
masternes dimensioner. Projektorerne ka-
ster et bledt og cirkuleert lys pa banen, med
en lysfordeling og indstilling, der far lyset
til et flyde sammen som ét ubrudt lys uden
varierende kontraster. P4 denne méade kan
brugerne bevare fokus pa pumptrackens
sving og de mange bump uden synsfor-
styrrelser.

For at mindske risikoen for bleending
er projektorerne blevet ombygget med
specialdesignede afskeermninger i form af
honeycombs, hvilket forbedrer oplevelsen
for bdde brugerne og de naertboende na-

boer. Belysningen slukkes i tidsrummet
kl. 0-6.
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Brugeroplevelser

og international anerkendelse

Siden dbningen i juni 2018 er det blevet
observeret, at borgerne i omradet ekspe-
rimenterer med belysningen pd uforud-
sete mdder. I det hele taget bruges banen
som en legeplads, hvor aktiveringen af ly-
set bliver et element i legen. For eksempel
er der nogle, som lgber pd banen for at se,
om lyset ogsé aktiveres, nar de ikke cykler
og skater, andre forseger at aktivere lyset
ved at kaste en bold pa banen, som deres
hunde lgber efter, hvorved lyset aktiveres.
Pumptracken er desuden blevet et cen-
tralt opholdssted, hvor belysningen ofte er
samtaleemne.

[ juni maned i &r blev projektet tildelt den
internationale lyspris, Lamp Award 2019,
for det bedste udendersbelysningsanleeg,
udvalgt blandt 129 andre internationale
projekter. Juryen bestod af otte internati-
onale profiler fra arkitekt- og lysdesignin-
dustrien. Juryen tildelte enstemmigt pro-
jektet prisen med folgende begrundelse:
"... dets enkle og smukke lysdesign, ska-
ber et unikt og innovativt offentligt by-
rum. Den tankevackkende og engagerende
anvendelse af lys, indtager det kulturelle
rum med personlighed og giver brugerne
en spendende og dynamisk oplevelse.”

Pumptracken er placeret som en alternativ rute |
direkte forbindelse med Musicon-stien, en gang- og
cykelsti, der forbinder Roskilde station med bydelen
Musicon. Master og armaturer er malet i en rubinrgd
farve for at signalere, at der sker noget saerligt pa

denne del af Musicon-stien. Foto: Tomasz Majewski

Belysningsleverandgrer og sponsorer:
Futurelight, Milewide, Sick og Atend,
Lyskildetype: LED-armaturer med et samlet
gennemsnitligt effektforbrug pa ca. 500 W
Styring: Belysningen styres med DMX




